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Curso basico de HTML 5.

Ya usted, ellos, ellas y yo lo sé: hay infinidad de tutoriales en internet sobre HTML: seria "llover
sobre mojado” volver a tratar el tema, pero ¢quién dijo miedo? ;-)

En mi caso, el que me ocupa, es actualizarme al HTML 5 y enfrentar a dos viejos "demonios" en
esto de la creacién de paginas web. Y no, no me refiero a los servicios en GNU/Linux a los cuales
llamamos "D.A.E.MON" si no a los dos grandes problemas que debemos enfrentar antes de
comenzar a escribir una sola linea de cédigo en HTML.:

1. La multitud de navegadores web existentes y el legado que traemos a rastras, ya que
muchas personas se niegan a actualizar sus programas. Agreguemos a eso las
particularidades de los nuevos celulares con_Android y ni mencionemos los celulares con
WAP (y por ende WML) que aun estan en uso con sus micronavegadores.

2. Los gustos de nosotros los seres humanos en cuanto a disefo, colores y funcionalidad de
las paginas web (en otra entrada presentaré las hojas de estilo en cascada con las
cuales enfrentaremos este aspecto).

Y para no abrumarlos ni abrumarlas mas comienzo de una vez el tema.

Prefacio.

La "World Wide Web", tal como la conocemos hoy dia, vino de la genial idea del profesor Tim
Berners-Lee (inspirado por Ted Nelson y convencido por Richard Matthew Stallman) y es quien
actualmente aun lleva las riendas al presidir la "World Wide Web Consortium”, una organizacion
creada en 1994, que agrupa a nivel mundial a mas de 300 entes y quienes en conjunto
recomiendan las normas del HTML. Y si, leyeron bien, RECOMIENDAN las normativas ya que el
HTML no es en realidad un lenguaje de programacion sino un lenguaje de marcado, que ademas
descansa sobre dos tecnologias llamada URL y HTTP. Por ahora so6lo necesitamos saber de
donde viene y cudl es la situacion actual, si quereis ahondar en conocimientos alli mismo teneis
los enlaces (gracias de nuevo Sefior Tim Berners-Lee).

Los lenguajes de marcado son (y para poder explicarlo y que sea comprensible rapidamente)
como el antiguo dictado oral que haciamos a las secretarias y/o mecandgrafas (casi siempre eran
mujeres por su talento natural para lidiar con formas, colores y seres humanos) en el siglo pasado:

"Ponga estilo de carta. ponga comillas, ponga mayusculas, Estimado Juan, ponga dos puntos,
aparte, sangria, ponga primera letra mayuscula, te escribo esta carta, ponga negrillas, de forma

muy urgente, cierre negrilla, ya que no me has enviado... etcétera”.

Y para los que nacimos y tuvimos la oportunidad de vivir en el siglo pasado, cada empleada tenia
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su manera de escribir y presentar las cartas, de alli la actuacion de los navegadores web, cada
uno ofrece ventajas y desventajas y cada quien escoge de acuerdo a sus necesidades.

Aclaratoria.

A menos que se diga expresamente lo contrario, todo a lo que nos refiramos es HTML version 5, la
del afio 2014, la recomendada. Por supuesto que las etiquetas html presentan cierta
compatibilidad hacia atras, y también hay unas totalmente nuevas para esta versién. No entraré
demasiado en dichas compatibilidades, si quereis estudiar ese aspecto por favor seguid los
enlaces que presento a lo largo y ancho de la entrada. Si ya sabéis, habéis adquirido conocimiento
con antelacion, os recomiendo un tema mas avanzado escrito en este mismo blog: "Un CAPTCHA
facil y sencillo de implementar".

Otra cosa que 0s parecera harto extrafio (pasado el tiempo lo comprenderies con la experiencia
gue logréis) yo seguiré la siguiente consigna:

"Cualquiera puede equivocarse, excepto nosotros".

¢ Qué significa lo anterior? Que seremos mas estrictos en la sintaxis del HTML pero sin llegar a
declararnos explicitamente como XHTML, asi tendremos lo mejor de ambos mundos.

Mi primera pagina web.

Asi que llegamos a dar nuestros pininos en el internet como protagonistas y no como simples
lectores. Las paginas web descansan en archivos de texto plano con la extension .htm o para los
sistemas operativos modernos .html y dichas extensiones permiten que identifiquemos qué tipo de
contenido albergan mas sin embargo para nuestras computadoras el contenido es lo importante.
Es asi que debemos conocer nuestro primer elemento del lenguaje HTML dentro del archivo
nombrado (recordemos que los nombres de archivos son sensibles a mayudsculas y
minusculas):

Como vemos comienza con el signo "mayor que" y finaliza con "menor que". He aqui la primera
diferencia con los lenguajes de programacion: aqui dichos simbolos carecen de significado
matematico alguno, sirven mas bien como delimitadores. Ya que le damos ese uso, nuestra mente
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cambia el enfoque y los asocia a los paréntesis, que trabajan por pares donde uno "abre" y el otro
“cierra". Dentro de esta categoria estan los corchetes y luego las llaves: ([ {}]) , en ese orden
anidado. Como son rectos y se parecen mas a los corchetes que a los otros dos optamos por
llamarlos corchetes angulares y asi son llamados en inglés angle brackets (y en inglés antiguo
chevrons). Y hemos de referirnos al inglés porque precisamente es éste el idioma en el que esta
escrito el HTML, angle brackets es la traduccion literal de corchetes angulares.

Dentro de estos delimitadores esta el cierre del signo de admiracibn acompafiado de la palabra
doctype que es un recurso nemotécnico abreviado de "DOCument TYPE" y traduciremos como
"tipo de documento” acompafiado, por supuesto, de la palabra html. Para este caso particular el
uso de mayusculas y minusculas es indistinto pero tiene una excepcion: como esta declaracion se
incluye por compatibilidad con anteriores versiones del lenguaje y dichos identificadores para cada
version son un tanto largas y complicadas y de paso eran obligatorias se decidi6 incorporar lo que
yo llamo "un relleno” que debe ser escrito literalmente y entre comillas dobles o simples para
aquellos servidores gue buscan estos identificadores: dicha  sentencia
es "about:legacy-compat" que viene a ser leida por nosotros como "acerca de:compatibilidad
heredada". Nuestra primera linea quedaria de la siguiente manera:

La segunda linea a continuacion define la pagina web en si y tiene el propio nombre html para
declarar dénde comienza y donde termina:

Donde estan los puntos suspensivos colocaremos todo el codigo, notemos la nomenclatura para
definir el idioma y region de nuestro pais segun el organismo Naciones Unidas: "es-419"; (y
ratificado por el W3C en esta pagina, sin embargo muchos utilizan la norma 1SO 639-1 ambos son
validos si recordamos que la W3C solo recomienda, no obliga) y si necesitaramos programar para

alguna otra region del mundo aca esta el resto de los cédigos.

A partir de este momento colocaré el cédigo completo de la pagina web las cual ustedes
introduciran con el editor de texto de su preferencia, hay muchos, a mi me gusta el nano,
notepad++ y gedit. Para uso avanzado estan vi y vim. Las capturas de pantalla que veran son
tomadas al gedit que viene con ubuntu al cual le hice unas cuantas modificaciones de perfil, para
verlas en detalle haga click aqui.
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Nosotros los seres humanos necesitamos, nos gusta, tener informacion adicional que nos guia o
aclara el cédigo pero que para las maquinas no tiene relevancia. La manera de que ellas "ignoren"
dichos datos es colocandolo como comentarios con la siguiente sintaxis:

Donde estan los tres puntos insertamos el comentario que deseemos, no importa si ocupa varias
lineas pero lo importante es que tengan su apertura y cierre. ¢ Recuerdan que les dije que gedit lo
utilizo con una configuracion especial? Comparen el cédigo que llevamos en purito texto plano y
vean como lo presenta el editor de texto gedit:

N

*primera_clase.html (~) - gedit

!._ pﬂbrir - & cuardar g. €~ Deshacer

*primera_clase.html x

lang="es-419"

HTML » Anchura de la pestana: 2 ~ Ln:d, Col 8 INS

iQué diferencia! Al suministrar el nombre al archivo, con todo y extension, gedit automaticamente
codifica al lenguaje html como pueden obervar en la barra de estado inferior de la ventana.

El siguiente paso que haremos es ir a la carpeta donde guardamos nuestro archivo ( al que le
dimos el nombre "primera_clase.html") y lo abrimos ya sea con doble click, click izquierdo o click
derecho+abrir en navegador. Cada sistema operativo moderno tiene un navegador web
predeterminado, asi es que se puede visualizar nuestra primera pagina web, MAS SIN EMBARGO
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NO VEREMOS NADA PUES AUN FALTAN MAS LINEAS DE CODIGO. ¢Por qué entonces yo
pido abrirla de unavez, sin mas?

La respuesta es: pedirle al navegador web que nos muestre la pagina web que estamos haciendo
para visualizar el codigo fuente (generalmente haciendo click derecho sobre nuestra pagina web
abierta en navegador). Quiero hacer énfasis que una pagina web, a pesar de todo nuestro empefio
de escribirla bien -segun las recomendaciones- depende de algunas cosas mas. Les muestro lo
gue interpreta nuestro navegador web, en este caso Mozilla Firefox:

Fuente de: File:///home/jimmy/primera_clase.html - Mozilla Firefox

=!doctype himl system "about:legacy-compat"=<!--Declara HTMLS-->
<html lang="es-419"=<!--Escrito en castellano de AmdCrica--=

</html=

El punto que quiero recalcar es la palabra América la cual se muestra incorrectamente, con unos
caracteres extrafios, asi que hemos de reparar en que nuestro bello idioma castellano sea escrito
(y visualizado) correctamente. A pesar de derivar del latin, (idioma que nunca tuvo acentos ni
signos ortog?aficos) con la evolucién de nuestro idioma se llegd a un lenguaje de marcado (ver
inicio de esta entrada) que ayuda muchisimo a transmitir mejor las ideas; o lo que yo llamo
"degustar las palabras". Es por ello que en el lenguaje HTML se tomé la previsibn de mostrar
correctamente dichos caracteres con etiquetas especiales, asi tenemos que para mostrar nuestras
vocales acentuadas y la letra efie (las mayusculas siguen la misma normativa):

7

a -> &aacute; é -> &eacute; i -> & acute; 06 -> &oacute; U -> &u
acute; N -> &ntil de;

Y para los acentos en idioma catalan y francés (aqui podeis ver una lista de los mas utilizados):

a -> &agrave; e -> &egrave; I -> & grave; 0 -> &ograve; u -> &ugrave;

a -> &acirc; & -> &ecirc; 1 -> & circ; 6 -> &ocirc; 0 -> &ucirc;
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Si insertamos los anteriores caracteres "especiales" (no usados en el idioma inglés) en nuestra
primera pagina web, la guardamos y abrimos con nuestro navegador web (y pedimos visualizar
nuestro codigo fuente) veriamos algo similar a esto en el programa gedit:

_~

primera_clase.html (~) - gedit

!._ Pﬂbrir - K& cuardar g. €, Deshacer

primera_clase.html x

lang="es-419"

HTML ~ Anchura de la pestafa: 2 ~ Ln7, Colg INS

Y en el navegador web Mozilla Firefox:

6/13


https://www.ks7000.net.ve/wp-content/uploads/2015/04/primera_clase.html-gedit_019.png

KS7000+WP
KS7000 migra a GNU/Linux y escoge a WordPress para registrar el camino.
https://lwww.ks7000.net.ve

Como pueden notar el navegador cumple con su trabajo de mostrar los caracteres especiales,
mas sin embargo podemos observar que la palabra América en el comentario sigue sin
visualizarse correctamente y no, no es porgue no utilicé el &ecute; (si quieren hagan la prueba)
es por otro motivo mas importante. Y, yo ya se que los comentarios no revisten importancia,
pensaran ustedes, total eso no se muestra en nuestra pagina web, sigamos adelante y
comprenderan.

Mi primera pagina web es en castellano.

Ya que hay muchisimas péginas web en inglés, pues vaya que le toca al castellano llenar espacio.
Antes de proseguir debo aclarar que lo que los voy a comentar lo aprendi en esta pagina web. (Si
no estd en linea, prueben este otro enlace o este otro). Si quieren saber la historia de la
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codificacion de caracteres puede leer (en inglés) esta otra pagina web del lenguaje de
programacion Python. Debemos indicar también que tocaremos brevemente ciertos aspectos
inherentes a los programas que sirven paginas web, "servidores web".

Volviendo a nuestro archivo de texto plano con extension .html y editado con el programa gedit
debemos tener especial cuidado en guardar dicho archivo en la codificacion de caracteres utf-8 tal
como muestro al escoger la opcién "Guardar como", les resalto con una elipse para acentuar la
opcion:

Guardar como

Nombre: primera_clase.html
Guardar en la carpeta: | @jimmy| Crear carpeta
Lugares Nombre + Tamano Modificado
L -wasi_iwywut LEMUYLED cojue]1d
O Recientes 19 .bashrc 3,6kB  28/02/15
M Carpeta per... .ICEauthority 345kB  05:00
[ Escritorio | .profile 675 bytes 28/02/15
< Descargas .Xauthority 50 bytes 05:00
[ Documentos |_].xinputrc 131 bytes 28/02/15
21 Imagenes |_|.xsession-errors 37 bytes 05:00
dd Misica xsession-errors.old 864 bytes Ayer a las 21:44
H videos . examples.desktop 9,0kB 28/02/15
@ Papelera =| Functionsino.sh 90 bytes martes
functionsino.sh~ 92 bytes martes
Dispositivos | instalar_virtualbox.sh 1,4kB martes
[® equipo instalar_virtualbox.sh~ 1,2kB martes
Red primera_clase.html 279 bytes 17/04/15
&2 Examinar red primera_clase.html~ 273 bytes 17/04/15
-| primera_clase_IS0-8859-15.html 134 bytes 17/04/15
| lrookt Obytes  martes
= winetricks 643,8kB  30/11/14
| Todos los archivos v
Codificacién de caracteres: [Cunfiguraciﬁn regional actual (UTF-8) - ] Finallde linea: | Unix/Linux v
Cancelar Guardar

¢Por qué usar UTF-8 en vez de otros sistemas de codificacion?

La respuesta les va a sorprender (y el que me quiera refutar, por favor escriba abajo en los
comentarios): USAMOS EL UTF-8 POR COSTUMBRE HEREDADA DEL IMPERIO ROMANO,
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nacido ademas en Grecia, cuna de nuestra civilizacion occidental. Es asi, de hecho, que en
marzo de 2015 el 83% de las paginas web utilizan esta codificacién, y de paso es la recomendada
por la World Wide Web Consortium (W3C) por su compatibilidad hacia atras con la codificacion
ASCII y hacia adelante con los caracteres (0 mas bien ideogramas) orientales (hindi, coreano,
chino, etc). Esta "compatibilidad hacia adelante” se ve sacrificada por el aumento de bytes en
pagina ya que el UTF-8 fue pensado para ser de longitud variable: si escribimos en cualquier
lengua indoeuropea usaremos menos espacio y si escribimos en ideogramas usaremos un poco
més de espacio. Es por ello que elegimos UTF-8 PERO NO SE LIMITEN A ELLO si se les
presenta la oportunidad de trabajar en otro pais de Asia (ejemplo loable cuenta Twitter:
@Kopepasah ), si ese fuera su caso, estan las codificaciones UTF-16 y la mas completa por ahora
UTF-32 (vean agui cOmo se estructuran los caracteres); agregarlas a nuestro programa gedit es
bien facil, s6lo hacemos click en la 'flechita’ de codificacion de caracteres (ver grafico anterior) y
escogemos "afiadir o quitar" y nos muestra este cuadro de dialogo:

Seleccionamos la codificacion que necesitaramos vy listo, lo guardamos en esa codificacion PERO
CON EL CUIDADO ESPECIAL DE ESPECIFICARLO EN NUESTRA PAGINA WEB.

El metacomando para declarar la codificacion de caracteres escogida es:
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y debe ser incluida en el meta comando head:

Siendo asi que este comando esté declarado en por defecto el penultimo enlace de ejemplo sera
buscado en el dominio "ks7000.net" en la carpeta "images" en vez de la carpeta donde esta
alojada la pagina abierta.

Otra opcidn muy util es especificar si el enlace se abrira en la misma ventana o pestafia de donde
se le llama o en una nueva, aqui en este tutorial las he colocado en una nueva ventana o pestafia
para poder seguir el hilo del tema principal de estudio. Asi el comando que necesitamos es:

El otro valores para target es "_self", que es el valor por defecto y generalmente no se escribe
(" _parent"," _top" y "framename", que se usaban con frame -no soportado por HTML5- dejaron
de usarse). El comando también acepta ambos parametros.

Imagenes.

La inclusion de iméagenes en una pagina web pasa por hablar brevemente sobre la historias de los
formatos utilizados para representarlas. Pero primero veamos el comando utilizado por HTML para
decirle al navegador cual imagen debe "cargar" y luego ahondaremos el tema de la historia de las
imagenes digitales:

Como ven el comando no tiene un cierre sino mas bien un autocierre (opcional en HTML pero
obligatorio en XHTML). En este ejemplo asume que la imagen esta alojada en la misma carpeta
gue contiene el archivo .html (a menos que usemos el comado , visto anteriormente dentro de ). Si
la imagen estuviera ubicada en una subcarpeta, simplemente colocariamos:
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O incluso, si estuviera ubicada en otro servidor de nuestra propiedad (por favor eviten
el hotlinking ya que es de muy mal gusto "robar" el ancho de banda a otros entes o personas):

El parametro alt es obligatorio ya que el navegador muestra el texto colocado entre comillas
mientras descarga la imagen en si y si no la puede descargar, pues bueno, el texto indica que alli
deberia ir una imagen. Otro uso importante es para los discapacitados visuales ya que los
programas lectores usan este texto para narrar de que imagen se trata, asi que ojito con colocarle
acertadas palabras.

Un uso muy comun para las imagenes es utilizarlas como botones para los enlaces ya que llaman
mas la atencién que un mero texto subrayado, aqui debemos aplicar el anidado de instrucciones,
fijense:

Otro parametro que soporta el comando

es con el cual podemos especificarle al navegador web del usuario que la imagen deseada la
convierta a un tamafio especifico, ancho y alto en pixeles, por ejemplo:

Asi, no inporta el tamafio que tenga |la imgen original, ésta seréa
nostrada a 128x128 pixeles pero debe usarse esto con nucho cuidado:
tengan presente que |la imagen que descargara el usuario sienpre ocupara
el msno ancho de banda, NO | MPORTA QUE SE VEA MAS PEQUENA, |a cantidad
de bytes descargados sienpre sera la msnma cantidad. Es por ello que
ahora si hablaré de la historia de las imhgenes digitales, tonense un
café y vuel van que esto se pone interesante. 8-)
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style="text-align: justify;">l magenes digitales.

En el siglo pasado, cuando wusanps rollos fotograficos (plasticos
i mpregnados de quimcos fotosensibles para fijar la luz, general nente
hechos a base de plata) quedaban conp negativos fotograficos con |os
cuales se podian sacar las fotografias en si, cuantas copias se
necesitaran. Con las fotografias digitales sucede un proceso parecido:

cada camara o filmadora al macena la foto original en formato RAW o DCRAW
que, esencialnmente, consiste en mllones de ceros y unos que representan
|l os colores que recibi6 el sensor digital. Es, por tanto, nuy grande y
ti ene nmuy poca pérdi da de informaci én sobre | a fotografia tonmada. Pero al

i gual que con | os negativos fotogréaficos, esta informaci 6n poco nos sirve
por su dificultad de visualizarlos con el ojo humano. Es por ello que,

para ahorrar en hardware, se decidi 6 soneter dichos datos RAW (existen
cientos de formatos RAW cada fabricante usa o inventa el que nejor le
parece y la nmejor alternativa a futuro es el formato |ibre DCRAW a un
proceso de pérdida de informaci én y adenas conpresi on y codificacion en
un formato estandar para, de esta manera, poder conpartir con el resto
del mundo | a fotografia tomada.

Es decir, nuestros navegadores web deben ser capaces de nostrar cual quier
i mgen sienpre y cuando dicho fichero esté codificado en un formato
normal i zado, el formato RAW o DCRAW no nos sirve para este proposito de
hacer péaginas web. Sinplificando: un programador de pagi nas web debe
rapi dament e hacerse estas preguntas antes de escoger un formato de inmagen
para el trabajo por el cual |o contrataron

e ¢Necesita transparencia?
e ¢Necesita ani maci 6n?
e ¢Necesita buena calidad de i mgen?

Lo que paso a ensefiar es un resunen al méxino de | o publicado (en idioma
i ngl és) de | as siguientes paginas:

e "Image Conpression for Wb Devel opers" publicado por_Colt MAnNlis
el 17 de septienbre de 2013.

e "A Picture Costs A Thousand Words" publicado por_guypod el 19 de
juni o de 2013.

e "H gh DPI Images for Variable Pixel Densities" publicado por _Boris
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https://es.wikipedia.org/wiki/Plata
https://es.wikipedia.org/wiki/Negativo_fotogr%C3%A1fico
https://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/speed/img-compression/
http://www.html5rocks.com/profiles/#coltmcanlis
http://www.slideshare.net/guypod/a-picture-costs-a-thousand-words18062013
http://www.slideshare.net/guypod?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview
http://www.html5rocks.com/en/mobile/high-dpi/
http://www.html5rocks.com/profiles/#smus

KS7000+WP
KS7000 migra a GNU/Linux y escoge a WordPress para registrar el camino.
https://lwww.ks7000.net.ve

Smus el 22 de agosto de 2012.

e Altanente reconendado (desenpolvad los I|ibros sobre Funciones
Vectori al es): "Fundanentals  of I rage  procesi ng" por  Jakub
Szymanowski , Pol oni a.

Si tenenbs en cuenta que las inagenes en una pagina web en pronedio
ocupan entre 60 y 70% del tanmafio en bytes de |la msna debenos prestar
especial atencidén en escoger los fornmatos de inmagenes correctos para
ahorrar al wusuario tienpo, dinero en conexién, y se queden nmas de un
m nuto en nuestro sitio web.

Fuent es consul t adas.
En idioma inglés.

e "Serving WbP imges for PNG and JPG fil es"
e "Witing Your First Code" by Peter Leow.
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http://www.html5rocks.com/profiles/#smus
http://www.codeproject.com/Articles/781213/Fundamentals-of-Image-Processing-behind-the-scenes
http://www.askapache.com/htaccess/serving-webp-images-for-png-jpg/
https://www.peterleowblog.com/writing-your-first-code/
http://www.tcpdf.org

